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1 Enquadramento

Actualmente, vivemos na era da Informagdo. As pessoas onde quer que estejam querem estar
actualizadas sobre o que acontece ao seu redor € no mundo. Esta necessidade e vontade de
actualizacdo conduzem a uma nova revolugdo, operando mudangas substanciais nos mais diversos
ambitos da vivéncia das pessoas, onde as novas tecnologias da informagdo e comunicagdo

desempenham o papel de motor dessa transformagao.

Num mundo cada vez mais globalizado, essas tecnologias revestem-se de uma peculiaridade
importantissima extrapolando fronteiras e idiomas e promovendo oportunidades de emprego e
negdcios mesmo a distancia. Quando mais, nos dias de hoje, ja se fala, numa mudanca de era no
ambito da computacdo, onde o antigo computador pessoal vai deixando de ser o centro da

computacao e cedendo lugar cada vez mais aos dispositivos moveis.

Para que se possa efectivamente adequar as empresas, as instituicdes € a propria sociedade a esta
nova realidade, tornando-as capazes de dar respostas aos desafios levantados por estas mudangas,
sao indubitavelmente prementes sélidas formagdes de quadros, capazes de acompanhar os desafios
desta nova realidade, sobretudo quando se considerar que efectivamente a educacdo e o acesso a
informacao, de forma rdpida adequada e precisa, constituem grandes niveladores da nossa época,
contribuindo decisivamente para a redu¢ao do fosso social, aproximando as pessoas e criando

condi¢des de competitividade.

E neste quadro que se insere o curso CESP - Curso de Estudos Superiores Profissionalizantes - em
Desenvolvimento de aplicacdes Web e Movel, na senda da formacao de recursos humanos aptos a

dar resposta imediata e eficaz a esses desafios e a necessidade de pessoas talentosas, com

habilidades e know-how, para colocar as institui¢des na linha da frente desta revolugao.

2 QObjectivos

O curso de Desenvolvimento de aplicagdes Web e Mdvel pretende fornecer aos estudantes uma
formacao solida e fundamentalmente pratica nos dominios especificos de programacgao de sistemas
computacionais (Web e Moveis), criagdo ¢ manipulacio de Bases de Dados, preparacao e

desenvolvimento de sistemas de informacao. Apostando sempre no fortalecimento e integragcdo de
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competéncias capazes de responder as necessidades da nova era computacional. Consequentemente

este curso almeja:

* Capacitar os estudantes a fim de que, com rigor cientifico e actualidade tecnologica, possam
lidar com dominios da utiliza¢do de ferramentas de auxilio ao desenvolvimento de sistemas
de informagdo, conhecimento aprofundado das linguagens de programac¢do mais voltadas

para o mercado de trabalho.

* Incutir nos estudantes os conhecimentos que os fazem rapidamente profissionais
competentes e capazes de actualizar permanentemente as suas competéncias quer de forma

autodidacta, quer através de auxilio de outras acgdes de formacao;

2.1 Perfil de entrada

O candidato ao curso deve possuir os requisitos definidos na legislacdo cabo-verdiana, cumprindo
as condigdes de acesso aos CESP, isto ¢, ter o 12° ano do ensino secundario ou equivalente ou ainda
formacdo profissional de nivel IV nas areas de informatica, tecnologia, sistemas, computagao,

programacao informatica ou afim.

2.2 Perfil de saida

O técnico em Desenvolvimento de aplicagdes Web e Movel estara capacitado para actuar nas areas
de desenvolvimento de sistemas de informacdo ou para prestar servicos a essas empresas como
freelancer, programador ou analista de software, com grandes potencialidades para desenvolver

sistemas Web e moveis devido ao esmero e rigor, qualidades impostas neste curso.

2.3 Continuacao de Estudos

O técnico formado em Desenvolvimento de Aplicacdes Web e Mdvel podera continuar os seus
estudos a nivel de complemento de licenciatura em Engenharia de Sistemas e Informatica,
Informatica de Gestdo, Programacdo mediante a obtencdo de equivaléncias em determinadas

disciplinas.

2.4 Empregabilidade

Os técnicos em Desenvolvimento de Aplicacoes Web e Movel estardo habilitados para o exercicio

de actividades profissionais nas areas de:
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Desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos moveis integradas com servicos Web;

Tecnologias de informag¢do e comunicacao;

Desenvolvimento de sistemas de informagao;

Servicos de freelancer programador ou analista de software para empresas € servigos;

Universidade Jean Piaget de Cabo Verde

Desenvolvimento de aplicacdes Web e Mdvel em centros de desenvolvimento e pesquisas

de empresas e universidades.

3 Organizacao

Este curso tem a duracao de quatro semestres (120 ECTS), sendo no final ¢ atribuido o Diploma de

CESP. A avaliacdo normalmente ¢ realizada durante ou apds a conclusdo de cada modulo ou

seminario. No segundo semestre do ultimo ano, o aluno poderad optar pelo estagio profissional ou

pelo projecto final.

4 Plano curricular

4.1 Areas cientificas

As areas cientificas intervenientes neste curso sao:

CCO - Ciéncias da Comunicacao (2 disciplinas)
EST — Estagios/ MEM — Memorias (1 disciplina)
GES — Area Cientifica da Gestdo (1 disciplina)
GES — Gestao (1 disciplina)

INF — Informatica (9 disciplinas)

4.2 Estrutura curricular

4.2.1 Primeiro ano
Primeiro semestre
. Horas Horas Horas Horas de Cargg .
Area cientifica Unidades curriculares tedricas  praticas de trapalho horéria Créditos
contacto auténomo total
Introducéo aos
INF 751 | Sistemas 30 60 90 135 228 10
Computacionais
INF 752 | Logica de Programagao 30 60 90 135 228 10
CCO 002 | Inglés 1 30 30 60 90 153 5
cco | oo1 | Teécnicas Expressdo 30 30 60 90 153 5
Oral e Escrita
120 180 300 450 762 30
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Segundo semestre

Universidade Jean Piaget de Cabo Verde

Area cientff Unidades curricular Horas — Horas —  Horas Trort?ﬁ: ) rﬁﬁgg Créditos
€a cientifica nidades currculares tedricas  préticas  de contacto a' aino
auténomo total
INF | 036 | Frogramacao por 30 60 90 135 228 8
Objectos
INF 753 Tecnologias de Base de 30 30 60 90 153 7
Dados
INF 009 | Analise de Sistemas 30 60 90 135 228 8
INF | 754 Sxﬁrama@ao paraa 30 30 60 90 153 7
120 240 300 450 762 30
4.2.2 Segundo ano
Primeiro semestre
Hor Hor. Hor. Horas de Carga
Area cientifica Unidades curriculares 'olas ,o ras oras trabalho horéaria Créditos
tedricas  préticas  de contacto .
auténomo total
INF 755 Prc?gra}magao para os Dispositivos 30 60 90 135 228 10
Moveis
GES 009 | Gestdo de Projectos 30 30 60 90 153 5
INF 039 Arqultect?ra de sistemas de 30 30 60 90 153 5
Informacéo
INF 014 Desenvolylmento de Sistemas de 30 60 90 135 228 10
Informacéo
120 180 300 450 762 30
Segundo semestre
Area cientifi Unidad icular Horas Horas Horas I;lror;slr?(? li)?;?iz Créditos
rea cientifica nidades curriculares tebricas  préicas  de contacto aba
auténomo total
EST 750 | Estagio Profissional 0 300 300 450 753 30
MEM | 750 | Projecto 0 300 300 450 753 30

4.3 Unidades curriculares

4.3.1

INFO09 — Analise Sistemas

Objectivos e competéncias

Adquirir conceitos e técnicas que permitam levar a bom termo a andlise de sistemas de informacao.

Os topicos incluem assuntos gerais como técnicas de observagdo e de recolha de informacao, bem

como meétodos de andlise e representagdo das varias caracteristicas dos sistemas de informacao.

Estas competéncias destinam-se a preparar os alunos para desempenhar as fungdes de analista de

sistemas ou de contratantes de equipas de analise e desenvolvimento de sistemas de informagao

com responsabilidade de decisdo durante o desenrolar do processo.
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Sinopse

Conceitos elementares sobre analise de sistemas: defini¢cdes, vantagens e limitagdes, caracteristicas
e competéncias do analista de sistemas, o ciclo de vida do desenvolvimento de sistemas, recolha de
informacao, entrevista, observagdo, inquéritos, auditorias, amostragem (sistematica, estratificada e
aleatoria), ferramentas, diagramas classicos, a Unified Modeling Language. O Unified Software
Development Process: introdugdo, determinacdo dos requisitos do sistema, os objectivos e o0s

resultados da anélise de sistemas, da analise ao produto final. Projecto: planeamento e realizagao.

4.3.2 INFO039 — Arquitectura de Sistemas de Informacéao

Objectivos e competéncias

Dominar o projecto, o desenvolvimento e a implementacdo de sistemas de informagdo, com
particular énfase nas componentes funcionais e de dados das organizagdes;Compreender a
importincia do desenvolvimento de sistemas de “Data Warehousing” e “DataMarts” na

implementagdo de Sistemas de Suporte a Decisao

Sinopse

Planeamento de Sistemas de Informacao. Planeamento Estratégico de Sistemas de Informacgao.
Ciclo do Planeamento Estratégico. Métodos e Técnicas para o Planeamento Estratégico de Sistemas
de Informacdo. Projecto e Implementacdo de Sistemas de Informagdo. Modelacao contextual do
Sistema de Informagdo da Organizacdo. Analise e modelagdo de requisitos funcionais. Analise e
modelagdo de requisitos de informacao. Desenho e concepgdo de esquemas conceptuais. Integracao
de perspectivas de utilizagdo. Normalizacdo da informacdo. Refinamento dos requisitos de
informacao. Andlise e modelagdao da distribui¢do de dados. Desenho e concepcao de esquemas

fisicos. Implementa¢do, monitorizacao e modificagcdo de sistemas de dados.

4.3.3 INF753 — Tecnologias de Bases de Dados

Objectivos e competéncias
Perceber os sistemas de bases de dados e as suas aplicagdes recentes, de forma a permitir projectar

ou manter sistemas de informacao com recurso as tecnologias de bases de dados.

Sinopse
Introducgdo aos sistemas de bases de dados: arquitectura e funcdes principais. Revisdes do modelo

relacional e de algebra relacional. Projecto conceptual usando o modelo entidade-relacao; passagem
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do modelo e/a para o modelo relacional; refinamento do esquema e dependéncias funcionais.

Projecto fisico da base de dados; afinacao da base de dados.

4.3.4 INFO14 — Desenvolvimento de Sistemas de Informagao

Objectivos e competéncias

Gerir o processo de desenvolvimento, exploragao e manutengdo de sistemas de informagdo Analisar
e melhorar a qualidade dos sistemas de informacdo, capacitando-os para o suporte fiavel aos
processos de tomada de decisdo. Saber escolher as melhores tecnologias a serem usadas no

desenvolvimento, exploracao ¢ manutengdo de sistemas de informacao.

Sinopse

UML estrutura de conceitos, linguagem de modelagdao, modelo, esquema, processo (metodologia),
método (abordagem), ciclo de vida de um sistema de software. Processo de desenvolvimento de
software: Introdugdo e visdo historica. Processos baseados em métodos estruturados. Processos

baseados em objectos. Ferramentas CASE. Exemplos praticos. Casos de estudo.

4.3.5 GESO009 — Gestao de Projectos

Objectivos e competéncias
Adquirir conhecimentos técnicas e cientificas que lhes permite elaborar, gerir e avaliar projectos,

quer de desenvolvimento, quer de investimentos.

Sinopse

Contexto: politica do governo, caracteristicas do sector, principais beneficiarios e intervenientes,
documentacao disponivel. Intervencao: objectivos globais e especificos, resultados e actividades.
Hipoteses e riscos e flexibilidade. Execugdo do projecto; factores que asseguram a viabilidade;

acompanhamento e avaliagdo.

4.3.6 CCOO002 - Inglés 1

Objectivos e competéncias

Treino das quatro destrezas linguisticas: falar, compreender o texto falado, escrever e compreender
do texto escrito. Léxico: campos semanticos relacionados com: a vida profissional, o respectivo
curso, o tempo livre, as viagens, a divisdo do tempo. Verbos e estruturas modais que possibilitem

expressar gostos, opinides, preferéncias e comparagoes.
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Sinopse

Topics: Jobs and occupations, Hobbies and interests; Travel and journeys; Specific subjects,
Education and learning. English for specific purpose: Reading articles in the main area of study;
Collecting vocabulary in the main area of study; Where appropriate, dialogues and speaking

activities are to be prepared, specifically for the area of study.

4.3.7 INF751 — Introducdo aos Sistemas Computacionais

Objectivos e competéncias

Introduzir o estudante a um conjunto de conceitos relacionados com os principios basicos de
funcionamento dos sistemas informaticos. Fazer uma introdu¢do a estrutura, organizagdao e
funcionamento de um computador. Obter uma nocao clara do conceito de Sistemas Operativos,
conhecer bem os diferentes tipos de sistemas operativos. Fazer uma exploracao dos sistemas mais
utilizados actualmente, conhecer e entender os sistemas moéveis (Android e 10S). Fazer uma
introducdo aos temas relacionados com as Comunicagdes por Computador e proporcionar a

aquisicao dos conhecimentos necessarios para a utilizacao dos Servicos e Recursos da Internet.

Sinopse

Saber distinguir sistema informadtico, sistema de comunicacdo de dados e sistema de informagao.
Pretende-se também explicar e descrever a arquitectura e os componentes de um sistema
informatico bem como rever e aprofundar o dominio de ferramentas de produtividade pessoal e da
Internet. Abordagem aos sistemas moveis (Android e 10S). Para terminar identificam-se
sucintamente os conceitos relacionados com a seguranca informatica e abrem-se pistas para o

desenvolvimento e utiliza¢do de sistemas de informagao.

4.3.8 INF752 — Logica de Programacgéao

Objectivos e competéncias

Aquisi¢do de conhecimentos sobre os principais conceitos de logica para programacao.
Desenvolvimento de capacidades para analisar programas, descobrir algoritmos que resolvam
problemas e implementa-los de forma clara e estruturada. Utilizacdo da linguagem C para a
aplicacdo pratica dos conhecimentos relativos aos principais conceitos de boa programacao.

Cultivar o gosto pela programacao e pela manutencao da aprendizagem nessa matéria.
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Sinopse

Fundamentos: exemplos de problemas de programacao, algoritmos - definicdo, caracteristicas e
abstraccoes. Estrutura de um programa em C: conceito basico, estrutura, subprogramas, regras da
linguagem. Tipos de dados: booleano, caracter, inteiro, real, constantes e variaveis. Estruturas de
controlo - sequenciagdo e selec¢do: comando sequencial, if then else, sintaxe, semantica, exemplos.
Estruturas de controlo - repeticao: while, for, exemplos. Subprogramas: fungdes e procedimentos,
passagem de parametros, variaveis locais e globais, recursividade. Tipos de estruturas de dados:
arrays, algoritmos de procura e ordenagdo, registos, ficheiros. Tipos de dados dinamicos -
apontadores: Gestdo de memoria, estruturas dindmicas, implementagdo dindmica de pilhas, listas e

filas de espera.

4.3.9 INF754 — Programacéo para a Web

Objectivos e competéncias
Dotar os estudantes de conhecimentos fundamentais e tecnologias mais apropriadas para elaboracao
e desenvolvimento de sitios, portais e aplicacdes Web. Estimular a criatividade dos estudantes para

desenvolvimento de sitios dindmicos, portais e aplicagdes destinadas aos ambientes Web.

Sinopse

Tecnologias de suporte: sistemas operativos, bases de dados, redes de dados, logica de
programacao, linguagens de programacdao para web. Concepg¢do de sistemas e aplicagdes:
paradigmas e principios de usabilidade, o processo de concep¢ao, o modelo do utilizador, anélise de
tarefas, concepcdo de didlogos, o modelo do sistema, implementagdo, avaliacdo, documentacao.

Estudo de casos praticos: World Wide Web, Mobile Web. Projecto: planeamento e implementagao.

4.3.10 INF755 — Programacéo para os Dispositivos Moveis

Objectivos e competéncias
Compreender a actual dindmica da computacao movel. Aquisi¢do de competéncias no desenho de
interaccao e de interfaces para aplicagdes moveis. Desenvolvimento de aplicagdes para dispositivos

moveis como smartphones e tablets.

Sinopse
Tecnologias de suporte: sistemas operativos moveis, bases de dados, logica de programacao,
linguagens de programacao para dispositivos moveis. Concepgdo de sistemas e aplicagdes moveis,

paradigmas e principios de usabilidade, o processo de concepg¢ao, o modelo do utilizador, anélise de
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tarefas, concepcdo de didlogos, o modelo do sistema, implementagdo, avaliacdo, documentacao.

Estudo de casos praticos: Android, iOS, Mobile Web. Projecto: planeamento e implementacao.

4.3.11 INFO36 — Programacao por Objectos

Objectivos e competéncias
O objectivo desta disciplina ¢ permitir a consolidacdo de métodos e técnicas de programacao em

ambientes integrados de desenvolvimento de aplicagoes.

Sinopse
A programagdo em Java. Objectos: classes, propriedades, métodos e eventos. Acesso a Base de

Dados.

4.3.12 EST750 — Estagio Profissional

Objectivos e competéncias

Confrontar o saber tedrico adquirido durante o curso com a realidade profissional concreta no
contexto cabo-verdiano ou internacional. Possibilitar ao aluno melhor conhecer o meio profissional,
as vantagens, limites e dificuldades da profissdo. Estabelecer uma plataforma de contacto entre a
Universidade e o meio empresarial e institucional envolvente. Facilitar a entrada no mundo laboral
ou a consolidagdo da posicdo ocupada no mesmo. Sensibilizar o aluno sobre o papel do
relacionamento interpessoal no mundo de trabalho: relagdes entre colegas, hierarquias da

organizacao, tratamento com o publico externo etc.

Sinopse

Aplicagao e verificagdo dos conhecimentos cientificos no exercicio da profissdo dentro das
organizacdes lider no sector Desenvolvimento do sentido da responsabilidade profissional do aluno
através das tarefas confiadas. Aperfeicoamento das competéncias técnicas adquiridas na
Universidade. Preparacao para entrada no mundo laboral ou para a consolidagdo do exercicio

profissional.

4.3.13 MEM750 — Projecto

Objectivos e competéncias
Permitir ao aluno integrar os conhecimentos adquiridos ao longo do curso com a realizagdo de um

projecto no contexto profissional. O aluno devera desenvolver o seu espirito critico e de sintese
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posicionando o projecto num quadro geral. Demonstrar a capacidade do aluno em realizar um

trabalho original.

Sinopse
Aplicagdao dos conhecimentos tedricos a um corpus de exemplos reais. Utilizagao das metodologias

cientificas. O aluno devera apresentar uma visao critica do seu trabalho.

4.3.14 CCOO001 - Técnicas de expressao oral e escrita

Objectivos

Adquirir e aperfeigoar técnicas de expressao consideradas como fundamentais para a prossecucao
dos estudos superiores e para futura vida profissional. Conjugar destrezas e conhecimentos
linguisticos com literacia e competéncias comunicativas. Além de aspectos gramaticais e funcionais

da lingua portuguesa, da-se também alguma €énfase a estética e a cultura da linguagem.

Sinopse

O programa de técnicas de expressdao oral e escrita permite aos alunos adquirir competéncias no
dominio da oralidade e da escrita. Visa ainda adquirir conhecimentos sobre a estrutura da lingua de
forma a os alunos obterem uma maior fluéncia na Lingua Portuguesa. Inclui técnicas de redacg¢ao,

argumentacao, assim como alguns principios de oratoria.
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